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Ringliikumine. Punktmassi liikumist ringjoonelisel trajektooril, kui keha läbib võrdsetes ajavahemikes võrdsed kaarepikkused, nim ühtlaseks ringliikumiseks ehk ühtlaseks tiirlemiseks. Ringliikumisel asub telg, mille ümber liikumine toimub kehast väljas, pöörlemise korral sees. Joonkiirus (ringjoonel liikumise kiirus) näitab, kui pika tee läbib keha mööda ringjoont ajaühikus (
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, kus v on joonkiirus (m/s), l on aja t (s) jooksul läbitud kaare pikkus (m)). Kaare pikkust saab leida raadiuse poolt kaetud nurga ( ja raadiuse väärtuse r kaudu: 
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. Ühtlaselt ringjooneliselt liikuva keha nurkkiiruseks ( (oomega) nimetatakse kehani tõmmatud raadiuse pöördenurga ja nurga moodustamiseks kulunud aja suhet: 
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  , kus ( on nurkkiirus (rad/s); ( on pöördenurk (radiaanides) ja t on aeg (s). Nurkkiiruse ja joonkiiruse vaheline seos: 
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. Ringliikumise perioodiks T nimetatakse ühe täisringi sooritamiseks kulunud aega. Ringliikumise sageduseks f nimetatakse täisringide arvu ajaühikuks. Sageduse ja perioodi vaheline seos: 
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, kus T on periood (s), ja f on sagedus (pööret/s). Sageduse seos nurkkiirusega: 
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1. Voolumõõtja ketas tegi 2 minutiga 40 pööret. Arvuta pöörelemisperiood ja sagedus!

2. Arvuta kella  tunni-, minuti- ja sekundiosuti liikumise perioodid, sagedused ja nurkkiirused.

3. Käru rataste diameeter on 0,7 m ja nad teevad 30 sekundiga 25 pööret. Arvuta periood, ratta ühele pöördele vastav nihe ja käru liikumise kiirus.
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